Informatica Industrial Practica 2. Introduccidn a la programacion visual

Practica 2
Entorno de programacion Visual CH.

Introduccidn a la programacion visual

Material: PCy Visual Studio 2013
Duracioén: 3 horas (1 hora clase de teoria + 2 horas practicas)

Lugar: Laboratorios de practicas (Laboratorio de Redes-Hardware)

La herramienta de desarrollo que utilizaremos para el desarrollo de las practicas de la
asignatura sera el entorno de programacién de Visual C#, Microsoft Visual Studio 2013, el cual
permite la creacién, compilacidn y ejecucién de programas escritos en lenguaje Visual C#;
tanto en modo consola como en modo grafico. Se recuerda al alumnado que, para la mejor
comprension y asimilacion de los conocimientos y habilidades desarrollados durante la

practica, debera haberse estudiado previamente el material docente disponible.

Introduccion:

La programacién visual tiene, como principal objetivo, el disefio y el desarrollo de programas

dotados de una interfaz hombre-maquina visual amigable, intuitiva y facil de emplear.

Formalmente, la programacién visual se apoya en los principios generales de la programacién
orientada a objetos, aunque es posible el desarrollo de programas de forma similar a la
programacion tradicional (programacion imperativa en C, por ejemplo), teniendo en cuenta
ciertas consideraciones de desarrollo, uso y comportamiento de los programas. Tanto durante
el transcurso de las sucesivas sesiones practicas, como en el desarrollo de los contenidos en las
clases de teoria, se irdn introduciendo los conocimientos necesarios para desarrollar una

aplicacion visual.

Para finalizar esta introduccién, y aunque desarrollaremos mas adelante el concepto en

funcion de lo que sea necesario, un objeto es un tipo de variable “especial”, la cual, no
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solamente puede almacenar un valor (o valores), de manera similar a como lo hace una
variable de tipo entero por ejemplo en C (sea un entero simplemente o una coleccion de
enteros array), sino que también puede tener funciones propias para operar con su valor o

valores.

Desarrollo de la practica:

1. Entorno de programacion Visual C#.

En esta primera parte de la prdctica escribiremos un programa en Visual CH# que cree una
aplicacion visual basica. Realmente, no tendremos que programar nada, la gran capacidad del

entorno de programacién nos permite crearla siguiendo unos sencillos pasos.

1) Al igual que en la practica anterior, creamos una carpeta en el Escritorio de nuestro PC con
un nombre en concreto, en este ejemplo le pondremos de nombre a dicha carpeta Prdctica 2.
De esta forma, podremos identificar donde se encuentran los archivos que el entorno de

programacion generara para el programa que desarrollemos.

2) Ejecutamos el programa Visual Studio 2013, tras lo cual se nos mostrara la siguiente pantalla

(o una similar, dependiendo de diversos factores).

o Pagina principal - Microsoft Visual Studio QO Y o répido (Ctr+Q P = 8 X
ARCHIVO EDITAR VER DEPURAR FQUIPO  HERRAMIENTAS PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
B-< n“‘ - ~| P Adjuntar... ¥ - | M.
Explorador de solucio.. ~ 1 X (SRR tLe I =
| * =
» Ultimate 2013 Descubra las novedades de Ultimate 2013

Puede encontrar informacion sobre las nuevas caracteristicas y mejoras en Ultimate 2013 si revisa
las secciones siguientes.

Iniciar

Nueve proyecto.

ntrol de c6digo fuente.

Reciente

Videos de productos

Actualizando el canal de noticias..
SO Team Ex... Vista de.. — ' : -
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3) Seleccionaremos Archivo => Nuevo => Proyecto

b Pégina principal - Microsoft Visual Studio 6 Y& | inico répido (Ctrl+Q) Pl- B X
ARCHIVO | EDITAR VER DEPURAR EQUIPO HERRAMIENTAS PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR VENTANA  AYUDA Iniciar sesién [
Nuevo * | B Proyecto. Ctrl+Mayis.+N
Abrir * | ‘@ sitio web.. Mayts. +Alt+N
Cerrar & Proyecto de equipo..
Cerrar solucién O Archivo... Ctl+N
Guardar los elementos os Ctl+s Proyecto a partir de cédigo existente... .
Guardar elementos seleccionados como des de Ultimate 2013
M Guardar tod Ctrl+Mayts. +S : " hi . : —
[ @odniais AL Puede encontrar informacién sobre las nuevas caracteristicas y mejoras en Ultimate 2013 si revisa
Epoitapantils las secciones siguientes.
Control de cédigo fuente > i
Mas informacion acerca de las nuevas caracteristicas de Ultimate 2013
Configurar pégina. Conozca las novedades de NET Framework 4.5.1
i Crl+p Descubra las novedades de Team Foundation Service
Configuracion de la cuenta.. 6digo fuente.
B sar 0 Reubicar la informacién sobre novedades
Reciente )
Novedades en las plataformas de Microsoft
22 Windows
28 Windows Azure
¥ ASP.NET vNext y Web
28 Windows Phone
T Microsoft Office
B Desarrollo de SharePoint
Videos de productos
T Tcam Ex.. Vista de.. Aprenda mas con estos videos de corta duracion )

4) En el menu de plantillas de la parte de la izquierda, que aparece en la ventana titulada como

Nuevo Proyecto, comprobaremos que se encuentran seleccionadas las plantillas de Otros
Lenguajes y dentro de ésta la pestafia correspondiente a Visual C#; elegimos Aplicacion WPF
como tipo de proyecto escribiendo, si queremos cambiar el nombre al proyecto Hola_Visual
por ejemplo como nombre del proyecto que estamos creando (donde pone Nombre), en
Ubicacidon indicaremos la carpeta donde queremos guardar nuestro proyecto (pulsando en
Examinar... localizaremos la carpeta Practica 2 que hemos creado en el escritorio en el paso 1)

y, finalmente, pulsaremos Aceptar.

DQ Pagina principal - Microsoft Visual Studio X3 3| inicio rapido (Ctrl+Q P - B X
ARCHIVO EDITAR VER DEPURAR EQUIPO  HERRAMIENTAS ~PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
| 8 - & sl La e o Lol
= B -
- Nuevo proyecto ?
i EE ]
g |5 b Reciente [:NET Framework 4.5 ~| Ordenar por: | - Buscar en la Plantillas instalado (Ctrl+E)  ~ N
g
S 4 Instalad = N
A nstalado 21 Aplicacion de Windows Forms Visual CG# Tipo: Visual C#
8 4 Plantillas T - Aplicacién dliente de Windows
=, N
g b Visual Basic N1 Avlicacion vacia (aplicaciones universales) Visual C# Presentation Foundation.
8 4 Visual C# 2 2013 si revisa
o b Aplicaciones de la Tienda ﬁ Sl i Visual C#
S Escritorio de Windows ﬁs
s ’ .
g ) web Aplicacién de consola Visual G
g b Office/SharePoint =
3 Aplicacién Hub (Aplicaciones universales) Visual C#
] Cloud o
2 cx
s Lightswitch 5_] Aplicacién web ASP.NET Visual C#
Prueba
e
Reporting U sibioteca de dases Visual C#
Gttt ..
re v
P Enlinea 2| Anlicacian WehView (Windows Phone) Vienal C#
Haga dlic aquf para buscar plantillas en linea
Nombre: WpfApplication1 ko
Ubicacién: [C:\Users\Inicio\Desktop\Practica 2\ -] [ Eeminar. | - 1 x
Nombre de la solucién: WpfApplication1 [V] Crear directorio para la solucién
[] Agregar al control de cédigo fuente
Explorador de sol... |[REIp.
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5) En la siguiente ventana que nos aparecerd veremos ya el entorno de trabajo listo para

comenzar con el proyecto, es lo que se conoce como vista de disefio:

Dd WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio X3 3| inicio rapido (Ctrl+Q) P - & X
ARCHIVO  EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  DISENO FORMATO HERRAMIENTAS ~PRUEBA  ARQUITECTURA ~ ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
-0l B-2 M| 7T | »nidar~ & - [pebug <] | 5. | | .

Explorador de soluciones v # X | ENCIVVLRIVACHIIEINE MainWindow.xaml.cs Lista de errores

@D eo-2nd
Buscar en Explorador de soluci @ ~

7 Solucién ‘WpfApplication1’ (1
4 WhpfApplication1
b & Properties
b w8 References
¥ App.config
b D) Appxaml
b L) MainWindow.xaml

[ 67% -] fx sz ma 4 ¢
G Disefiar 14 ExamL E
= Window ~|[= window
=i<Window x:Class="WpfApplicationl.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2606/xaml/presentation”
xmln ttp://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xaml"
Title="MainWindow" Height="35@" Width="525">

Resultados

Mostrar resultados desde:

<

Explorador de sol... [[RRTINN

Como podemos ver en el explorador de soluciones, aparecen una serie de elementos y/o
ficheros de cddigo, los cuales iremos analizando y comentando segun corresponda; mientras
qgue, en la zona central aparece, con el nombre de MainWindow.xaml, una plantilla visual de
una ventana clasica de Windows, la cual sera el soporte de nuestra aplicacion. Sin entrar en
detalle en el explorador de soluciones, dicha ventana “visual” es la principal diferencia con los
proyectos de consola que creamos en la Practica 1. Dentro del explorador de soluciones se
ubica un archivo denominado MainWindow.xaml.cs (archivo principal del proyecto), que
también se encuentra disponible en una de las pestafias en la zona centra; el cddigo que

contiene es el siguiente:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lingq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace WpfApplicationl

{
/// <summary>
/// Légica de interaccién para MainWindow.xaml
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/// </summary>
public partial class MainWindow : Window

{
public MainWindow()

{
}

InitializeComponent();

En Visual c# el entorno lo crea por nosotros y escribe las lineas de cddigo basicas que
necesitamos para comenzar a trabajar. No entraremos a concretar qué significa cada linea de
codigo simplemente diremos que, por el momento, contiene la funcidn principal o Main

(MainWindow : Window)y que lanza y/o ejecuta el MainWindow(); mostrando nuestra ventana.

A continuacioén, pulsa en la pestafia denominada MainWindow.xaml.cs, para ver el cédigo que

hemos mostrado anteriormente. El entorno de programacidon mostrara lo siguiente:

> WpfApplicationT - Microsoft Visual Studio X3 G| inico répido (Ctrl+Q) Pl=- & X
ARCHIVO  EDITAR VER PROVECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  HERRAMIENTAS ~PRUEBA ~ARQUITECTURA ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesién [
O-o| B -2 M| | Pinidar~ & -[pebug -] | A imE == R .
ador de so ! e MainWindowxamlcs + X
Gﬂ o-20d @‘ < & wpfapplicationt ~ || *z WpfApplication1.MainWindow ~® MainWindow( -
= using System.Windows.Navigation; +
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl-  ~ using Systen.Windows . Shapes; -
fa] solucién ‘WpfApplication1' (1 proyecto)
4 [@ WpfApplicationt =Inamespace WpfApplicationl

> & Properties {
b *B References 7
¥3 App.config
4 I Appxaml ;
4 7 Appxamlcs S public partial class MainWindow : Window
> % App

4 1) MainWindow.xaml
4 1) MainWindow.xaml.cs

4 %3 MainWindow
© MainWindow()
@, _contentLoaded : bool }

@ InitializeComponent() : ve 3}

// <summary>
/// Légica de interaccién para MainWindow.xaml
// </summary>

public Mainhindow()

InitializeComponent();

@, IComponentConnector.C

100%  ~

e ado: 7
Mostrar resultados desde: | Depurar Al & =

e e e e e e e o e

a
E] subproceso @x1788 terming con codigo 259 (@x103).

El subproceso 0x1748 terminG con cdigo 259 (x103).
E1 programa '[3668] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ termin con codigo @ (oxe).
E1l programa '[3668] WpfApplicationl.vshost.exe' terminé con cédigo @ (xe).

] »

Explorador de soluciones [[R R IS « »

Este archivo (MainWindow.xaml.cs) contiene y contendra la mayor parte del cédigo que
desarrollaremos para la aplicacién visual. Por el momento, estd practicamente vacio, es el
codigo del MainWindow.xaml, es decir, el codigo que interactua con la parte visual de nuestro
programa. Recuerda que, cuando programemos, afiadiremos cddigo sobre el que el propio

entorno Microsoft Visual Studio nos ha creado por defecto, no lo borraremos pues podria

impedir que nuestra aplicacion se ejecutara correctamente.

Microsoft Visual Studio emplea nombres predefinidos para las ventanas, los componentes
(clases, objetos y variables) y los eventos que emplearemos para programar. Se recomienda

que no se modifiquen dichos nombres, pues podria ocasionar que el programa dejase de
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funcionar. Por ejemplo, en el cédigo mostrado en la ventana anterior se invoca a una funcién
que se denomina InitializeComponent(); la cual inicializa la ventana que se muestra al usuario.

Aunque no veremos qué hace, el cédigo se encuentra en el archivo MainWindow.g.i.cs.

Por el momento, simplemente hemos creado un proyecto visual vacio y hemos comentado
algo de su cddigo y estructura. Puedes ejecutar el proyecto y ver qué ocurre, pulsando sobre el

botdn Iniciar.

Dd WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio X3 3| inicio rapido (Ctrl+Q) P - & X
ARCHIVO  EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR  EQUIPO  HERRAMIENTAS ~PRUEBA  ARQUITECTURA  ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [

‘oo B2 M| D - | Ponidar~ © [pebug 7| LA i == R .
A — Iniciar S MainWindow.xaml MainWindowxamlcs & X

@ o-208 B o "|TWApicatont ~|[*: wpfApplication1.MainWindow ~[[® MainWindow)
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl-
fa] solucién ‘WpfApplication1* (1 proyecto)
4 & WpfApplication1 “inamespace WpfApplicationl

b & Properties {

/1] <summary>
b =B References y J

/// Légica de interaccién para MainWindow.xaml

¥ App.config /] </summary>

4 [ Appxaml L
4 1) Appamlcs B public partial class MainWindow : Window
b %3 App
4 [ MainWindow.xaml
4 1) MainWindow.xaml.cs
4 %3 MainWindow
@ MainWindow()
@, _contentloaded : bool

SejuaIWIRLIaY 3

public MainWindow()

InitializeComponent();

@ InitializeComponent() : v
@, IComponentConnector.C|

Resultados
Mostrar resultados desde: | Depurar 1 & | | &| 2
WP APPLLLaLAUI VSIS T R .

© \CLR VATU 505157 WPTAPPIICAUIONIIVSTIUS L. CAT /. Lo WAIUURS \FIALI USUT L. IS L \@SSEIIULY WAL IS LL \UAAU LUIG LU

El subproceso @x1788 terminG con c6digo 259 (x103).

E1 subproceso @x1748 terminG con c6digo 259 (0x103).

El programa '[3668] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ terminG con cédigo @ (exo).
El programa '[3668] WpfApplicationl.vshost.exe' terminé con codigo @ (oxe).

Explorador de soluciones [TRCE TS 4

Lin 25

Ejercicio:

1) Ejecuta el programa que acabas de crear y comprueba el resultado. ¢ Qué puedes hacer con
la aplicacion? Localiza el fichero ejecutable de la aplicaciéon que acabas de crear (tendra el
nombre del proyecto y la extension exe), épodrias copiarlo y ejecutarlo en otro ordenador?

¢Puedes copiar dicho ejecutable en tu escritorio y ejecutarlo?

2. Miprimer objeto de Visual C#.

Volviendo al entorno de trabajo, en donde tenemos la pantalla que nos muestra nuestra
ventana plantilla (MainWindow.xaml), pulsaremos con el botén izquierdo del ratén sobre ella
hasta que aparezca rodeada de una linea de color azul, pulsando seguidamente sobre la

pestafia de Propiedades que aparece en la zona de la derecha de la pantalla.
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Dd WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio

ARCHIVO

©-o| @

Explorador de soluciones v X
@ o-2adado
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0 ~
27 Solucién 'WpfApplication' (1 proyecto)
4[] wpfApplication1
D Properties
D ®B References

¥ App.config
4 ) Appxaml

©0juaWINOF

4 1) Appxaml.cs
> *: App
4 ) MainWindow.xaml
4 1) MainWindow.xaml.cs
4 %3 MainWindow

@

EDITAR VER PROYECTO COMPILAR  DEPURAR  EQUIPO
- Q- > inicar -

67%

DISENO  FORMATO  HERRAMIENTAS
| & | =2z

MainWindowxaml # X MainWindow.xaml.cs

- [Debug ~|

Lista de errores

v fx ummome -4

GDiseiar 1+ BExamL B

Y3 (I |inicio répido (Ctrl+Q Pl - B X

PRUEBA  ARQUITECTURA  ANALIZAR ~ VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [

Propiedades
Nombre  <Sin nombre>

[m]

Tipo Window
Buscar propiedades
Organizar por: Categorfa ~
> Pincel

> _Apariencia
gz
D Disefio

b Texto

b Varios

@, _contentLoaded : bool
@ InitializeComponent() : ve

= Window

- = Window

“I<Window x:Class="WpfApplicationl.MainWindow"

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
tp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
lainWindow" Height="350" Width="525">

@, IComponentConnector.C|

Resultados

ap open)  salo

| £ 2a

L3 \WLHIUUWS \MLLIUSUT L.

Mostrar resultados desde: | Depurar [

& (UK Va+6:363197 WpTAPPLLCALIONL, VSTOSL. exe) :
El subproceso @x172c terminé con cédigo 259 (@x103).
El subproceso @xboa terminé con cédigo 259 (0x103).
E1 programa '[5964] WpfApplication1.vshost.exe: Seguimiento de programa’ terminé con cédigo @ (6x]
E1 programa '[5964] WpfApplicationl.vshost.exe' terminé con codigo 0 (0x0).

Explorador de soluciones UECREREEEEE 4

En la zona de la derecha nos aparecerd una ventana con las propiedades de la ventana
principal de nuestra aplicacion. Dicho de otro modo, la ventana que utilizaremos como
plantilla es un objeto, y como comentamos en la introduccidn y en clase de teoria, tiene
propiedades (de hecho, un montdn de propiedades); el nombre de la ventana, por ejemplo, es
una propiedad de la misma; podemos modificarlo dentro del mend Comun, elemento Title,
escribiendo el nombre que queremos darle. Tenemos también, por citar otro ejemplo, un
campo que nos permite decidir si el usuario podra cambiar las propiedades de la ventana (por
ejemplo, si se permite el redimensionado de la ventana), etiquetado como ResizeMode, etc.
No los estudiaremos todos, aunque puedes probar con alguno de ellos y comprobar el
comportamiento que tiene sobre la ventana MainWindow.xaml, cambiado una de estas

propiedades y ejecutando nuevamente la aplicacidn, tal y como se ha visto anteriormente.

Ademas, desde esta pantalla de trabajo principal, también podemos hacer que el tamafio de
nuestra ventana sea mayor, cuando estamos sobre la vista gréafica del MainWindow.xaml (vista
de disefio). Para ello, simplemente pincharemos en la parte derecha de la misma (en la mitad
del cuadrado) y, manteniendo pulsado el ratdn, podremos hacer mas grande y/o mas pequefia
la ventana; de modo similar a como trabajariamos con una imagen. Nos aparecen unos puntos

cuadrados donde podemos pinchar y arrastrar:
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Dd WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio Y3 G |inicio rapido (Ctrl+Q) Pl - B X
ARCHIVO EDITAR VER PROVECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  DISENO FORMATO HERRAMIENTAS ~PRUEBA  ARQUITECTURA ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
©-0|B- 2 M| - | P i~ & - [Debug -] L] 5. | | .

& [Explorador de soluciones ~ R X | Lista de errores MainWindow:xaml* + X [ ETNERReHRe

@ o-2udm|o
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0 ~

7 Solucién 'WpfApplication' (1 proyecto)
“ WpfApplication1
b & Properties
b *E References
¥ App.config
4 [ Appxaml
4 ) Appxamlcs
b %2 App
4 [ MainWindow.xaml
4 1) MainWindow.xaml.cs U676~ fx meome o= 4
4 *3 MainWindow
®
@, _contentloaded : bool

SouaBlO  oUEINDOF

G Disefiar o BExame B
3 Window - = Window
=I<Window x:Class="WpfApplicationl.MainWindow"
tp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation™
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="Mi primera ventana" Height="342.839" Width="573.756" ResizeMode="NoResize">

@ InitializeComponent() : v
% IComponentConnector.(|

Resultados

Mostrar resultados desde: | Depurar & | & 2a
AP LLLALLUIL . VSIUS U ERE (CER Va0 505057 WpTAPPIICATIONE: VSIUs L.k | L WLIUUNS LI USO1 L.V \dS SEMULY VAL LL \ULAULOMG L0 YpEs \Ve
EL subproceso @x7ba terminé con codigo 259 (@x103).
El subproceso @x1150 terminé con cédigo 259 (@x103).
E1 programa '[3748] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ terming con cédigo @ (@x0).
E1 programa '[3748] WpfApplicationl.vshost.exe' terming con cédigo @ (0x0).

y
3
g
a
2
3
3
o
g
3
g
5

Explorador de soluciones [[RERYErE 4

Ejercicios:

2) Cambia el nombre de la ventana, para que muestre tu nombre, y las propiedades de la

misma para que, el usuario, no pueda cambiar las dimensiones.

3) Busca el campo u opcidn, dentro de las propiedades de la ventana, que permita hacer que
dicha ventana aparezca centrada en el monitor cada vez que ejecutamos el programa. ¢Qué

otras alternativas ofrece dicho campo?

4) Elige un campo u opcidn de las propiedades a tu eleccidn y prueba para qué se utiliza. Nota:
no es necesario elegir uno complejo, se trata de que se elija uno tal que entiendas su

comportamiento y efecto sobre la ventana. Puedes consultar en Internet.

3. Miprimer programa en Visual C#.

Lo primero que vamos a hacer en nuestro entorno es afiadir un botdn, elemento basico de
toda aplicacién visual. Nada mas sencillo, buscamos el desplegable/pestafia Cuadro de
herramientas y pulsamos sobre él (se encuentra en la zona izquierda de la pantalla,

arrastrandolo hacia la vista de disefio de nuestra aplicacion:

Escuela de Ingenieros Industriales de Albacete 8
Universidad de Castilla-La Mancha



Informatica Industrial Practica 2. Introduccidn a la programacion visual

DG WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio X3 G | inicio rapido (Ctrl+Q) P - & X

ARCHIVO  EDITAR  VER PROYECTO COMPILAR  DEPURAR  EQUIPO  DISENO  FORMATO  HERRAMIENTAS ~ PRUEBA  ARQUITECTURA  ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Inlclarses\énB

0-O| B -2 M| D - | »omicar - & - [Debug ]| O] # .0 | \ .

Cuadro de herramientas. de errores MainWindowxaml # X MainWindow.xaml.cs

queda en el Cuadro de herramientas
b Controles WPF comunes
4 Todos los controles WPF
k  Puntero
H  sorder
#  Calendar
Canvas
CheckBox
ComboBox
ContentControl |
~] [ fx] um e (4] ¢
biserar 1+ @xam @
indow - = window

DataGrid
DatePicker
DockPanel

X - <Window x:Class="WpfApplicationl.MainWindow"

DoaimentViewer xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
Elipse xmlns:x="http://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xaml"

Expander Title="Mi primera ventana" Height="342.039" Width="528.98" ResizeMode="NoResize"
Frame

Grid

ia)
B
al
w
i)
]
@)
(=]
(€]
=]

b Gridspliter tror resutados desde: [Depurar ]| & | | E| 2

GroupBox |APPLLCALLUI1L  VIIUS U ERE (LR VA0 303157 WPTAPPLICAUIONETVSIOS . €A )5 L5 \WATIGURS \FLAIUSUI Lo NEL LS SEIIULY \ORL_FI>4L \ULAU LU AU 1Y pes \ve
subproceso @x5b@ terminG con c6digo 259 (@x103).

subproceso @x1708 terminG con c6digo 259 (x103).

Label programa *[3804] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ termind con codigo @ (ex0).

programa *[3804] Wpfapplicationi.vshost.exe' terminé con cdigo @ (ex).

Image

ListBox

ListView

D‘ WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio Y3 3 | inicio répido (Ctrl+Q) Pl - &

ARCHNO EDITAR VER PROVECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  DISENO FORMATO HERRAMIENTAS ~PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR VENTANA AYUDA Iniciar sesién
‘ool B2 MWD | »omidar - & - [pebug -|| | B0 | | .
&' [ Explorador de soluciones < % x| Lista de errores MainWindowxami* = X | NENA e

@ o-rudanp|o

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0 ~

@ x

sapepaidolg

fa] solucién ‘WpfApplication1' (1 proyecto)
4 [ WpfApplication1
D Properties
b *B References
¥ App.config
4 I Appxaml
4 ) Appxaml.cs
> %3 App
4 1) MainWindow.xaml
4 ) MainWindow.xaml.cs 7% +| fx mmomd- 4
4 %3 MainWindow O Disenar 14
© MainWi
©, Loaded : bool
@ InitializeComponent() : ve

utton

@, IComponentConnector.C| Margin="46,233,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="75"/>

Resultados

Mostrar resultados desde: [Depuar || | | &|za
WP APPLLCAULUII - V51105 U SR (CLR V0:365197 WpTAPPLICAUIONI VSTUS L. AR )i Li \WAIIUOWS VILLIUSUT L. N L\dSSEIIULY \OAL > LL \ULAULUIE LU YPEs Ve
El subproceso 0x5b@ terminé con cédigo 259 (0x103).
E1l subproceso 0x1708 terminG con cdigo 259 (0x103).
E1 programa '[3804] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ termind con codigo @ (0xe).
El programa ‘[3804] wpfApplicationl.vshost.exe' terminG con cédigo @ (@x@).

Explorador de soluciones [[RSR eI <

De igual forma que vimos que la ventana MainWindow.xaml que tenia propiedades, el botdn
que acabamos de crear también las tiene. Podemos verlas, haciendo click izquierdo sobre él y
seleccionando la opcidon de Propiedades en la pestaiia superior derecha. No las veremos todas,
aunque se recomienda probar alguna de ellas, como la que permite cambiar el texto que se
visualiza sobre el botdn (campo o propiedad Content, dentro del mend Comun). Recuerda que,

de la misma forma gue vimos las propiedades del MainWindow.xaml, el botdn que acabamos

de crear tiene las suyas propias, todo en Visual tiene propiedades.

Un botén es un componente que nos permite pulsar sobre él y desencadenar una accién o
evento, abrir un archivo, imprimir un mensaje, encender un motor o abrir una valvula (aunque

esto Ultimo no todo se vera este curso). Sea cual sea la accién a desencadenar tenemos que
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programarla; prueba a ejecutar el programa nuevamente y comprueba qué sucede cuando

pulsas en el botén.

DG WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio X3 G| inicio rapido (Ctrl+Q) P - & X
ARCHIVO  EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  DISENO FORMATO HERRAMIENTAS ~PRUEBA  ARQUITECTURA  ANALIZAR VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
‘@ -o|B-2 M| <] »onidar~ & ~[Debug || | AL | | .

Explorador de soluciones

~ 1 X Listade errores

@ o-2udpdl o

MainWindow.xaml* + X MainWindow.xaml.cs

Propiedades

Nombre <Sin nombre>

(=]

sapepaidolg

op [op ewanbs3

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl-  ~ Tipo  Button

fa] Solucion ‘WpfApplication1* (1 proyecto) Buscar propiedades

“ WhpfApplication1
& Properties
*B References

Organizar por: Categoria *
> Pincel

b Apariencia
¥ App.config =

) App.xaml

4 ) Appxaml.cs
b %3 App

&) MainWindow.xaml

4 1) MainWindow.xaml.cs
4 %3 MainWindow

4 Comin

Content
)
]

IsCancel

IsDefault
o - ‘

<& c
# BExame B e

67%
3 Disefiar

1 Button DataContext

@, _contentloaded : bool S

<Grid>
<Button Content="Hola" HorizontalAlignment="Left" Margin="46,233,0,8" Vertic

IsEnabled
@ InitializeComponent() : ve B

@, IComponentConnector.C} ToolTip

0% <4770 > Disefio
b Texto
> Transformacion
| &z

L3 WLTIUOWS \PLLLIUSUT L

Mostrar resultados desde: | Depurar -]
o e e e e e e e

> Varios
E1l subproceso @xsbe terminé con cédigo 259 (@x103).

E1l subproceso @x1708 terminé con cédigo 259 (@x103).

€] programa '[3804] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ termind con cdigo o (ex]
€] programa '[3804] WpfApplicationl.vshost.exe' termin con c6digo @ (ex).

o
8
g
o
g
5
g
2
s
8
3
)

Explorador de soluciones VECIIEREEES 4

Para programar qué se debe hacer cuando se pulsa el botén en nuestra aplicacién, haz doble
click sobre el botdn en la vista de disefio y veras que se abre la vista MainWindow.xaml.cs,

para que escribas el cddigo que quieres ejecutar cuando el botén es pulsado:

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.Windows;
System.Windows.Controls;
System.Windows.Data;
System.Windows.Documents;
System.Windows.Input;
System.Windows.Media;
System.Windows.Media.Imaging;
System.Windows.Navigation;
System.Windows.Shapes;

namespace WpfApplicationl
{
/// <summary>
/// Loégica de interaccidén para MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindow :

{

Window

public MainWindow()
{

}

InitializeComponent();

private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs

{
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Podemos ver que, el entorno, nos aflade una funcién con un nombre bastante descriptivo, por
lo que ubicaremos el cédigo que queremos ejecutar cuando el botdn es pulsado dentro de esta
funcion (la funcion es Button_Click()). A partir de este punto, el cédigo que podemos afadir en
estas funciones es C#, con ciertas consideraciones para poder hacer referencia e interactuar

con los elementos visuales de nuestra aplicacidon. Veremos algunos ejemplos mas adelante.

Vamos a utilizar esta primera funcion, Button1_Click(), para acceder al componente botén que
afadimos previamente y cambiarle el nombre cuando pulsemos sobre él. Para ello, el nombre
por el cual se conocera al citado botdn en el programa sera, por ejemplo, buttonl. Para ello,
debemos volver a la vista de disefo, pulsar sobre el botén y abrir el menu de propiedades. El
campo Nombre, en el menu de Propiedades, se encuentra vacio. Procederemos a escribir en

dicho espacio button1, pulsando la tecla enter tras ello.

DQ WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio Y3 (I | inicio rapido (Ctrl+Q P = B X
ARCHIVO EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  HERRAMIENTAS ~PRUEBA ~ ARQUITECTURA ~ ANALIZAR  VENTANA  AYUDA niciar sesion [

- | B -2 W[ 2 -0 | »omicar~ < [pebug || L] 5o | [m =
2 [Explorador de soluciones < I x| Lista de errores MainWindowsxaml* # X MainWindowxaml.cs s

@A o-euddl o 7 @ Nombre buttont

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0 ~ Tipo Button
7 Solucion ‘WpfApplicationt* (1 proyecto) Buscar propiedades
4 WpfApplication1 Organizar por: Categorfa ~
b & Properties b Pincel
b * References
¥ App.config
4 ) Appxaml - g p
4 7 Appxamlcs T Content
> App IsCancel O
4 1) MainWind I
:7 Ll oo - O
) MainWindow.xaml.cs (6796 ~| fx mm mp o= 4 ‘

b Apariencia

uablIQ  0juBLINOP o

4 Comun

4 *3 MainWindow Goserar 1 @yaw B Cursor
@ T Button TS suton DataContext
@, Button_Click(object, T
@, _contentloaded : bool I 5 <Grid>
@ InitializeComponent() : v <Button x:Name="buttonl" Content="Hola" HorizontalAlignment="Left" Margin="44

------ 1 IsEnabled ]
ToolTip

@, IComponentConnector.C|
> Disefio

3
&
&
8
H
g

b Texto

b Transformacion

.| b Varios
El subproceso rminé con cédigo 259 (0x103).

El subproceso @x1644 terminé con cédigo 259 (0x103).

€1 programa '[4816] WpfApplication1.vshost.exe: Seguimiento de programa’ terminG con cédigo o (ex]
E1 programa '[4816] WpfApplicationl.vshost.exe' terminG con codigo @ (@xe).

Explorador de soluciones [N TE T Ll

Ahora ya podemos volver al cédigo del programa y escribir la instruccion que nos permitird
cambiar el nombre al botdn, realmente la instruccion es el nombre que acabamos de darle al
botdn, seguido de punto mas la propiedad del mismo que queremos modificar. El cédigo que

emplearemos sera el siguiente:
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lingq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace WpfApplicationl

{
/// <summary>
/// Légica de interaccidén para MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindow : Window
{
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
}
private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
buttonl.Content = "Adios";
}
}
}

Como puede verse, los campos o propiedades de los botones se pueden cambiar durante la
ejecucion de la aplicacién, por medio de eventos lanzados por el usuario, en este caso, la
pulsacién de un botdon. La modificacién de las propiedades de los componentes que
agreguemos debera ser consecuente con el tipo de la misma, es decir, el campo Content del
botdn es de tipo String en C# y sigue las reglas que se aplican a este tipo de variables, por lo

qgue el texto introducido ird entre comillas dobles. En resumen, podemos modificar una

propiedad de un componente mediante cddigo, durante la ejecucién del programa.

Ejercicio:

5) Haz que cuando se pulse el botdn aparezca la frase “la nieve es blanca” sobre éste. ¢Qué
problemas tienes? ¢Se te ocurre como solucionarlo? Pista: juega con el botén en la vista de

disefio de la aplicacién.

Puedes cambiar colores, sombras, estilos, etc., practicamente todo lo que se nos ocurra en
relacién a un botdn. Algunas de estas propiedades, como el tamafio, puedes cambiarlas tanto

desde su menu de Propiedades como desde la vista de diseiio de la aplicacién, pinchando
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sobre uno de sus laterales de la misma forma que hicimos con la ventana. Otra propiedad
curiosa es el campo isEnabled, que puede tomar valores True o False; el cual permite habilitar

o deshabilitar el botén, respectivamente.

DG WpfApplication1 - Microsoft Visual Studio Y3 B3 | inicio répido (Ctrl+Q) P - & X
ARCHIVO EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  HERRAMIENTAS ~ PRUEBA  ARQUITECTURA ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
-0 | B -2 W9 | b inicar - & -[pebug || | A | | m i

Explorador de soluciones ~ 8 x| Lista de erores MainWindow:xaml* # X MainWindow.xaml.cs Propiedades
: ;
@M eo-erudanp|o o Nombre butont
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0 ~ Tipo  Button
7 Solucién ‘WpfApplicationt” (1 proyecto) Buscar propiedades
“ WpfApplication1 “ Organizar por: Categoria ~
b & Properties 4 Pincel
b oem
s kot [
¥ App.config EEE—————

BorderBrush

6O ojaWINOp [op ewanbsy

4 1) Appxaml
4 7 Appxaml.cs o Foreground
b % App OpacityMask Sin pincel
4 1) MainWindow.xaml
4 ) MainWindow.xamlcs T e L R =
4 % MainWindow GDiselar 1 Examl @ Editor = Recursos de color

<
5
g

[ Button (buttonT) ~||= Button (button1)

@, Button_Click(object,
@, _contentloaded : bool I— <Grid>
@, button1 : Button <Button x:Name="buttonl" Content="Hola" HorizontalAlignment="Left" Margin="44

Te=—TIrprTmer

@ InitializeComponent() : v
@, IComponentConnector.C|

Resultados

Mostrar resultados desde: [ Depurar e a
c T (CTR VA U303 TS T WP TAPFLICATIONT VS5 L Sxe) Ui WLiuUws Vi
El subproceso @xbl4 terminé con cédigo 259 (@x103). .
El subproceso @x330 terminG con cédigo 259 (@x103). b Apariencia
E1 programa '[6088] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ terming con cdigo @ (x| b Comun
E1 programa '[6088] WpfApplicationl.vshost.exe terming con codigo 0 (8x2).

UBIELIAY 9P OIPEN)  SBIOPIAIIS B

4 Disefio

Explorador de soluciones RUEEReERaEEE 4 Width

Ademas de poder modificar sus propiedades, de la forma que hemos visto, algunos
componentes tienen asociados métodos, que no son otra cosa sino funciones, como
comentamos en clase de teoria. Veremos un ejemplo con otro componente mas adelante,
aunque comentamos aqui que no los estudiaremos todos, debido a la gran cantidad de

propiedades y métodos que tiene cada uno de ellos.
Ejercicio:

6) Haz que, después de cambiar el texto del botdn, tal y como se indicé en el ejercicio 2, se
deshabilite el botén para impedir su uso. Pista: necesitas modificar el valor del campo o

propiedad isEnabled del botdn.
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4. Objetos y eventos en Visual C#.

Vista esta primera introduccién, podemos afiadir algo mas de teoria, mediante un pequefio

resumen:

® Los componentes visuales que empleemos en nuestras aplicaciones son objetos, desde
los botones que acabamos de ver hasta el propio MainWindow.xaml (ventana) que
contiene o sustenta el resto de los objetos. Todos ellos tienen propiedades, a las que
se puede acceder mediante el campo correspondiente, tanto desde la vista de disefio
como mediante su programacion. Es mas, cada campo o propiedad tiene un formato o
tipo de datos permitido, dependiendo de los valores que pueda tomar (enteros,
cadenas de caracteres o String, float, double, booleanos, etc.).

e Los componentes se relacionan e interactian mediante eventos: pulsar un botén,
seleccionar una opcidn, ejecutar una acciéon automdticamente mediante un timer, etc.
Iremos viendo distintos tipos de eventos a lo largo de las practicas. Por el momento,
s6lo hemos visto el evento desencadenado cuando se pulsa un botdén, creado
automaticamente por el entorno de programacion (funcidn Button Click(object
sender, RoutedEventArgs e), no comentaremos los atributos del evento.

e Ademads, podremos emplear el lenguaje C#, para completar nuestros programas.

Como ya hemos visto, programar de forma visual difiere de los programas tradicionales de
consola; pero estos Ultimos se pueden traducir y/o modificar convenientemente. Ejemplo:
crear una aplicacidén que, tras pulsar un botdn nos aparezca por pantalla el mensaje “Hola

17

mundo!!!”. Modifica el cédigo a ejecutar cuando se pulse el botdn de la siguiente manera:

private void Buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

MessageBox.Show("Hola mundo!!!");

}

Acabas de crear tu primer programa con mensaje por pantalla incluido. Normalmente, cuando
ejecutas un programa visual éste se comunica contigo de esta forma, cuando tiene que

avisar/comunicar algo que requiera tu atencion.

Ejercicios:

7) éSerias capaz de mostrar, después de pulsar un botdn, el mensaje “Hola mundo!!!” en un
componente del tipo TextBox? Pista. Si lo necesitas, busca ayuda en Internet para aprender en

relaciéon a los TextBox de Visual C#. Debes seguir un desarrollo similar a cuando creaste un
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botdn en los pasos previos, le diste un nombre para que el programa lo reconociera y

cambiaste una de sus propiedades al pulsar un botén.

8) La instruccidn de visualizacién de mensajes y/o alertas (MessageBox.Show()) permite una
gran cantidad de riqueza en la informacién mostrada en la ventana emergente generada

(puedes consultar http://tech.pro/tutorial/611/csharp-dialogs-part-1-messagebox o

http://www.wpf-tutorial.com/dialogs/the-messagebox/). Prueba alguna de las combinaciones

gue se muestran en el enlace dado en este ejercicio.

9) La instruccion MessageBox.Show("This MessageBox has extra options.\n\nHello, world?",

"My App", MessageBoxButton.YesNoCancel);, é qué muestra por pantalla?

10) ¢Cuantas opciones tienes disponibles para el icono visual informativo (parametro
MessageBoxlcon) que se muestra al lado del mensaje en la instruccion
MessageBox.Show("Hello, world!", "My App", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);? Pista. No copies y pegues la linea anterior, escribela poco a

poco y deja que el entorno de programacion te muestre las opciones.

5. Variables en Visual C#.

Los programas funcionan mediante la manipulacién de los datos almacenados en la memoria,
las variables. En esta seccién, veremos como utilizar variables, algunas de las cuales serdn
propias del lenguaje C#, mientras que otras son caracteristicas del lenguaje C, en general. Por
ejemplo, las variables de C char, int, float y double también se pueden emplear en C#;
siguiendo los mismos principios para su declaracién e inicializacién que en C. Ademas, existen
tipos nuevos que afiaden potencia y flexibilidad al lenguaje, como iremos viendo en las

sucesivas practicas, seglin sea necesario.

Variables de tipo String

El primer nuevo tipo de variable, al cual echaremos un vistazo, es la variable de tipo cadena

(String en C#). Las variables de cadena son siempre texto y seran tratadas de forma analoga a

las cadenas de caracteres de C. Ejemplo: escribir un programa en Visual C# en el que, tomando
el texto introducido en un componente cuadro de texto (TextBox), almacene el valor en una
variable de tipo String para, finalmente, mostrar el texto en un cuadro de mensaje cuando
pulsemos un botén. Lo primero de todo, dibujaremos en nuestro MainWindow.xaml, los

componentes que necesitamos: un botdn y un cuadro de texto.
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Dd WpfApplication1 - Microsoft Visual

Studio

Y3 (I | inicio rapido (Ctrl+Q)

p F X

ARCHIVO  EDITAR VER PROYECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO  DISENO FORMATO  HERRAMIENTAS ~PRUEBA  ARQUITECTURA  ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesién B
‘ool @- e WD | b e - [oebug -] ] B L | = %] i

2 | Explorador de soluciones v X
@l e-2dBd o
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0 ~

] Solucién ‘WpfApplication1' (1 proyecto)
4 [@ WpfApplication1
b & Properties
D =W References
¥ App.config
4 ) Appxaml
4 7 Appxamlcs
b % App
4 [ MainWindow.xaml
4 1) MainWindow.xaml.cs
4 *3 MainWindow
®

|3 s01ep 9p SPURBLO  OjUBW

Lista de errores. MainWindowxaml # X MainWindow.xaml.cs

-] fx o omE 4«

67%
G Disefiar o EXAML

@, Button_Click(object,
@, _contentLoaded : bool
@, button1 : Button

@ InitializeComponent() : ve
@, textbox : TextBox

@, IComponentConnector.C|

seyuaIweLIaY 3p O1peny

Explorador de soluciones [VReR Ry

Button (button1)

-“Er Button (button1)

<Grid>
<Button x:Name="buttonl" Content="Hola" HorizontalAlignment="Left" Margin="44
<TextBox x:Name="textbox1l" HorizontalAlignment="Left" Height="42" Margin="18]

100% ~| 4

Restltados
Mostrar resultados desde: | Depurar & | =

WO ADILLLAULOILL - SIS T EXE—{CTR VA= G- S03 To T WP APPLICACIONISVSOS L 6xt )+ L: ANLTGOWS \LLIOS
El subproceso @x1610 terminé con cédigo 259 (0x103).

E1 subproceso @x808 termind con codigo 259 (0x103).

E1 programa '[6728] WpfApplicationl.vshost.exe: Seguimiento de programa’ terminé con cédigo o (ex]
E] programa '[6728] WpfApplicationl.vshost.exe' termin con codigo @ (0x0).

4

Propiedades
q Nombre buttont
Tipo  Button

Buscar propiedades
Organizar por: Categoria ~
b Pincel
b Apariencia
4 Comin

Content
]
m]

Cursor [

IsCancel

IsDefault

DataContext

IsEnabled

ToolTip

b Disefio
b Texto
b Transformacion

b Varios

El cédigo necesario estard ubicado dentro del evento click del botdn, segun el enunciado del

ejercicio.

private void

{
String

cadena

buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

cadena;

textboxl1.Text;

MessageBox.Show(cadena, "My App", MessageBoxButton.OK,

MessageBoxImage.Information);

Las variables String en C# son muy potentes, permiten operaciones como la concatenacion

mediante el operador suma. Ejemplo:

private void

{
String cad

cadena = "
MessageBox

}

buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
ena;
hola "+textbox1l.Text;

.Show(cadena, "My App", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);

El componente TextBox tiene, ademas de propiedades, métodos asociados, es decir, funciones,
lo que nos permite realizar ciertas operaciones con ellos. Por ejemplo: la instruccién

textbox1.Clear(), borra el contenido del componente cuando se ejecuta.
Ejercicios:

11) Repite el ejemplo anterior, pero en vez de emplear un MessageBox debes emplear el
objeto/componente Label, es decir, modificaras el texto de dicho componente cuando se pulse

un botoén.
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12) Ejecuta el siguiente cddigo, bajo un evento click de botdn y explica su funcionamiento:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

String cadena;
cadena = textboxl.Text;

MessageBox.Show(cadena, "MessageBox sample", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);

cadena = "aprendiendo C#....";

MessageBox.Show(cadena, "MessageBox sample", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);}

Nota: analiza primero el cédigo, pues puede ser que sea necesario algin componente mas,
ademas del botdn.

10) Implementa un programa en el que, dada la entrada de datos que aparece en la ventana

“Mi primera ventana”:

> WpfApplication1 (Ejecutando) - Microsoft Visual Studio Y3 G3 | inicio rapido (Ctr+Q) P - B X
ARCHIVO EDITAR VER PROVECTO COMPILAR DEPURAR EQUIPO DISENO FORMATO HERRAMIENTAS ~PRUEBA ARQUITECTURA ANALIZAR  VENTANA  AYUDA Iniciar sesion [
Q-0 F-2M|[?-C -] » continuarv ¢ ~ | g .. No hay eventos de Application Insights ~ = & 1l @ & | % | 2 Mapa de codigo | %4 . |=:

Proceso: | [5400] WpfApplicationt.vshost.ex: ~| [ Eventos del ciclo de vida ~ Subproceso Marco de pila "

~ | Explorador de solucione
- @A o-@endml o s=
[ o - X
o Mi primera ventana - Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+ P~

- 1 x

MainWindowxaml & + X [VETRcReni R

7 Solucién ‘WpfApplication1' (1 proyecto)
4 WpfApplication1

Nombre extiox ToxtB b K Properties
‘extBox
- Nombre b w8 References
Primer apelido ¥ App.config
Segundo Apeido [FeXEOX Primer apellido | TextBox 4 ) Appxaml
v 4 ) Appxamlcs
67%  -| fx = mpd- 4 » > %z App
:I Segundo Apellido  TextBox 7] R
GDisefiar 14 ExamL B nE® D) MainWindow.xaml
[ ColumnDefinition = column 3 4 7 MainWindow.xaml.cs
<Grid.ColumnDefinitions> . = © MainWindow()
<§o}umn?ef}n?t?on W?dth: Z? {> ': 0. Button_Click(object,

@, _contentLoaded : bool
@ InitializeComponent() : void

v B x

Lista de erores

Inspeccién 1
@, IComponentConnector.Connect(i

Y - | © oerrores |t 0advertencias 0 mensajes

Lista de errores de busqueda P~

D. Archivo Linea Columna  Proyecto

3 K
Lista de...

Resultad... Explorador de soluciones [Ty

Piladell... Ventana...

Puntos d... Ventana..

Automitico Variables locales el

Muestre, al pulsar sobre el botén, un mensaje informativo con tu nombre y tus dos apellidos

concatenados de la forma:

MessageBox sample “

0 Gerardo Fernandez Escribano
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Variables globales

Hasta ahora hemos visto como declarar variables locales dentro de cada evento (los cuales son
funciones de C# en realidad). Por lo que, segin lo aprendido hasta ahora en C#, dichas
variables no son visibles entre eventos distintos (o funciones distintas). Entonces, écomo

podemos intercambiar valores entre eventos y/o funciones? La respuesta es la siguiente:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lingq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace WpfApplicationl

{
/// <summary>
/// Légica de interaccidén para MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindow : Window
{
int variable = 5;
char caracter = 'c’;
String cadena = "la nieve es blanca";
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
}
}
}

Es decir, dentro del fichero MainWindow.xaml.cs, se declararan (e inicializardn si fuera
necesario), fuera de toda funcién o evento, preferentemente antes de la funcién que tiene el
mismo nombre que el propio fichero, en este caso MainWindow(). Es mas, podemos completar
la explicacién diciendo que dicha funcién es la funcidén que sera ejecutada en el momento en el
que lancemos nuestra aplicacién pues, en cierto modo, es la funcién principal del programa.
También podemos utilizar esta funcién predefinida para la inicializacién de variables (dicha

funcidn se conoce como el constructor).

Ejemplo: Escribe el siguiente cddigo de Visual C#, dentro del archivo MainWindow.xaml.cs,

anadiendo lo que falte. Deberas afiadir los componentes y eventos que sean necesarios para
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gue tengas disponible el acceso a los mismos desde el cdédigo; segin lo que hemos

desarrollando a lo largo de la practica.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lingq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace WpfApplicationl

{
/// <summary>
/// Légica de interaccién para MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindow : Window
{
int variable = 5;
char caracter = 'c’';
String cadena = "la nieve es blanca";
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
}
private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
variable = variable + 1;
labell.Content = variable.ToString();
}
}
}
Ejercicio:

11) Ejecuta el programa anterior y contesta cual es la funcidn de la instruccién labell.Content =
variable.ToString();. Nota: las variables en C# también tienen ciertos métodos o funciones

predefinidas a las que se puede acceder directamente, como se muestra en el ejercicio.

El ejercicio anterior muestra una diferencia sustancial entre la salida de texto por pantalla que
empledbamos en C# y el empleo de C# para la visualizacién de informacidn por pantalla; ya sea
mediante mensajes interactivos (Message.Show) o mediante un componente TextBox o Label.
Obligatoriamente, convertiremos el resultado a tipo String como se ha mostrado en el ejercicio

anterior con la variable entera variable.
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éOcurre lo mismo con la entrada de datos?

El elemento que utilizaremos para la entrada de datos es el componente TextBox que,

recordemos, devuelve un valor de tipo String. ¢Cémo podemos convertir el valor recogido al

aceptado por la variable que almacenara dicho valor? Con la funcién Parse(). Ejemplo:

using System;
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.

Collections.Generic;

Ling;
Text;

Threading.Tasks;

Windows;
Windows.
Windows.
Windows.
Windows.
Windows
Windows
Windows.
Windows

Controls;
Data;
Documents;
Input;

.Media;
.Media.Imaging;

Navigation;

.Shapes;

namespace WpfApplicationl

{

/// <summary>
/// Légica de interaccién para MainWindow.xaml
/// </summary>

public partial class MainWindow :

{

double variable = 5.7;
int numero =

char caracter
String cadena

double suma_ocho(double dato)

{

9;

- 'C';

Window

= "la nieve es blanca";

return dato + 8.2;

}

public MainWindow()

{

InitializeComponent();

}

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

numero =

int.Parse(textBox1l.Text);
labell.Content = numero.ToString();

Existen funciones homdnimas tanto para las variables de tipo float como las de tipo double,

float.Parse(valor_o_variable_string) y double.Parse(valor_o_variable_string) respectivamente.

Ademads, habra que tener cuidado, introduciendo exactamente el tipo de datos que se espera,

de lo contrario el programa terminard; se produce un error en tiempo de ejecucién.
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6. Funciones en Visual C#.

De la misma forma que podemos declarar variables globales para compartir valores entre los
eventos, podemos implementar nuestras propias funciones, escribiéndolas también dentro del
codigo del archivo MainWindow.xaml.cs, pero fuera de las que ya haya predefinidas por el

propio entorno de programacion. Ejemplo: funcién suma_ocho().

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lingq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace WpfApplicationl

{
/// <summary>
/// Légica de interaccién para MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindow : Window
{
int variable = 5;
char caracter = 'c’;
String cadena = "la nieve es blanca";
int suma_ocho(int dato)
{
return dato + 8;
}
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
}
private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
variable = suma_ocho(variable);
labell.Content = variable.ToString();
}
}
}

Es decir, en la zona delimitada por public partial class MainWindow : Windowf{, y la llave que
cierra dicho cédigo (llave cerrada, }). Prueba el cédigo anterior y comprueba qué es lo que

aparece por pantalla.
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Realmente, todo lo que programaremos en C# seran funciones, pues los propios eventos que

afiade el entorno de programacion Visual Studio son funciones en realidad.
Ejercicio:

12) Escribe un programa que implemente una calculadora en lenguaje Visual C#. Nota:
recuerda que el método Clear(), asociado a un componente de tipo TextBox, permite borrar su
contenido. Esta tendra que realizar solamente operaciones bésicas: suma, resta, multiplicacion
y divisién. Ademas de dichas operaciones y los nimeros del 0 al 9, debera incluir los simbolos
de punto e igual. Los resultados se mostrardn mediante un componente TextBox (si lo
consideras oportuno, afiade un botén que limpie dicho componente TextBox). El aspecto visual

debera ser similar al siguiente:

85! Calculadora basica =NEcl X

| — 'HL

No es necesario controlar excepciones, tales como limites de las operaciones o divisiones por

cero, se comprobara su funcionamiento con valores que eviten dichas situaciones.
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